



SURAT PERNYATAAN BSI FLASH 2026
E-SPORT MOBILE LEGENDS

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama Tim E-Sport 	: 	
Asal Sekolah	: 	
Alamat Sekolah 	: 	
Nama Kapten Tim 	: 	
No. WhatsApp Kapten	: 	

Menyatakan dengan ini Tim E-Sport Mobile Legends ....…………………………… dari ……………………………………………………………………

1. Siap mengikuti Turnamen BSI Flash 2026 Kategori Lomba E-Sport Mobile Legends s/d selesai dengan menjungjung sportivitas dan fair play.
2. Kami menyetujui dan akan mematuhi semua peraturan yang sudah dijelaskan pada saat Technical Meeting online ataupun offline dan pada saat pertandingan berlangsung di Universitas BSI Kampus Pontianak.
3. Kami siap menerima sanksi tegas dari pihak penitia jika melakukan pelanggaran.
4. Pendaftaran bisa di transfer ke rekening MANDIRI, No. Rek : 123 000 464 7683, a/n Bina Sarana Informatika dengan nominal sebesar Rp 50.000.

Demikianlah surat pernyataan ini kami buat, dan kami bertanggung jawab penuh apabila terjadi pelanggaran dari ketentuan - ketentuan diatas.
	
	Pontianak, ....../.................../2026

	
	Yang Menyatakan


	
	       Materai 10.000

	(………………………………………)
	(………………………………………)

	  Guru Pembina
	  Kapten Tim
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DATA PESERTA BSI FLASH 2026
E-SPORT MOBILE LEGENDS

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama Tim E-Sport 	: 	
Asal Sekolah	: 	

DATA PEMAIN
	No
	NIS
	Nama Pemain
	No. WhatsApp
	Kelas
	Role

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	*Note : Maximal Pemain 6 Orang



DATA GURU PENDAMPING / PELATIH
	No
	Nama Lengkap
	Jabatan
	No. WhatsApp

	1
	
	
	

	2
	
	
	








DATA FOTO PEMAIN
	Nama: 
	Nama: 
	Nama:

	Role: 
	Role: 
	Role:

	


Pas photo
3x4

	


Pas photo
3x4


	


Pas photo
3x4





	Nama: 
	Nama: 
	Nama:

	Role: 
	Role: 
	Role:

	


Pas photo
3x4


	


Pas photo
3x4


	


Pas photo
3x4









SCAN KARTU PELAJAR PEMAIN 
E-SPORT MOBILE LEGENDS


	
	

	
	

	
	







SCAN BUKTI PEMBAYARAN COMITMENT FEE
E-SPORT MOBILE LEGENDS

Nama Tim E-Sport 	:	 
Asal Sekolah	:	
Nama Pembayar 	: 	
No. WhatsApp	: 	
No. Rekening	: 	
Bank Pembayaran 	: 	
Logo Sekolah

Bukti Pembayaran / Transfer






PERATURAN
E-SPORT MOBILE LEGENDS


KETENTUAN UMUM
1. Wajib mendaftar di bsiflash.com.
2. Peserta merupakan siswa aktif di SMA/SMK/MA Sederajat.
3. Melakukan Registrasi via web bsiflash.com dan mendownload Formulir Pendaftaran.
4. Upload File Formulir Pendaftaran yang sudah di isi pada web (Pastikan sudah Login menggunakan username & password yang sudah dimiliki).
5. Pendaftaran bisa di transfer ke rekening MANDIRI, No. Rek : 123 000 464 7683, a/n Bina Sarana Informatika dengan nominal sebesar Rp 50.000.
6. Peserta wajib membuat surat keterangan mengikuti lomba dari sekolah masing-masing.

KETENTUAN KHUSUS
1. Aplikasi yang digunakan adalah Mobile Legends Bang Bang.
2. Tim berjumlah 6 Orang (5 inti, 1 cadangan).
3. Jika Tim memiliki Coach/Analis diperbolehkan.
4. Kuota Peserta dibatasi, minimal 16 Tim Maximal 24 Tim.
5. Apabila slot sudah penuh/full sebelum tanggal penutupan maka pendaftaran akan ditutup lebih cepat.
6. Peserta/Siswa Memiliki akun MLBB (all Tier/Rank).
7. Usia Peserta/Siswa tidak boleh lebih dari 20 Tahun.
8. Peserta/Siswa diperbolehkan untuk Laki-laki dan Perempuan.
9. Sekolah dapat mendaftarkan maximal 2 Tim dengan catatan siswa yang didaftarkan hanya dapat bergabung dalam 1 Tim.
10. Semua Peserta harus mematuhi peraturan dari Panitia.
11. Peserta wajib mendaftarkan nomor whatsapp yang aktif dan tidak diperkenankan berganti nomor kontak.
12. Khusus untuk Leader team jika teamnya sudah mendaftar di turnamen harap langsung mengkonfirmasi kepada panitia melalui grup Whatsapp.






13. Semua rangkaian kegiatan akan dikoordinasikan melalui grup WA
14. Dalam grup Whatsapp terdiri dari Leader dan Wakil dari tiap tim beserta panitia
15. Panitia bisa mengambil keputusan sesuai kondisi dan keputusan panitia mutlak dan tidak bisa diganggu gugat.

KETENTUAN PERTANDINGAN
1. Pertandingan dilakukan secara OFFLINE di Univesitas BSI Kampus Pontianak
2. Mode Game yang digunakan adalah Custom Game : Draft Pick
3. Sistem pertandingan yaitu sistem gugur format BO1 (Best of One), Final, Perebutan Juara Ketiga, dan Semifinal menggunakan BO3 (Best of Three)
4. Peserta diharapkan sudah login pada game 5 menit sebelum pertandingan di mulai.
5. Hanya diperkenankan memakai 1 account selama tournament berlangsung. Konsekuensi menggunakan ID yang berbeda-beda adalah Diskualifikasi Team.
6. Emoticon All & Radio All DIPERBOLEHKAN, Chat All DILARANG.
7. Tidak ada larangan untuk Level Akun, Hero, Skin dan Emblem yang digunakan tanpa pengecualian.
8. Masing-masing Tim diberikan kesempatan request Pause Game sebanyak 1x pada tiap match jika mengalami kendala
9. Jika  team  terlambat  masuk  ke  dalam  room  (maksimal  5  menit) yang telah di buat oleh panitia maka team tersebut di anggap WO (Walk Out) dan tim lawan dinyatakan menang (dibuktikan dengan screenshoot pada saat draft pick mode).
10. Kekurangan pemain diluar dari tanggung jawab panitia, maka diberikan slot 1 pemain cadangan untuk tiap team.
11. Panitia tidak menyediakan wifi atau jaringan khusus untuk peserta
12. Panitia tidak bertanggung jawab bila terjadi masalah koneksi, Lag, atau gangguan jaringan dan lainnya.






HUKUMAN & PINALTY
1. Peserta yang tidak dapat dihubungi melalui Whatsapp hingga H-1 maka akan digantikan dengan tim lainnya.
2. Peserta yang tidak hadir saat match hingga batas waktu tertentu maka akan dinyatakan WO.
3. Apabila ada peserta yang memakai akun orang lain atau joki, maka peserta tersebut akan diberikan hukuman berupa dikeluarkan dari pertandingan; poin tim dihapus; hingga diskualifikasi saat itu juga.
4. Seluruh peserta yang melakukan tindakan ilegal (bug, cheat, hack, dll) dengan didukung bukti kuat maka akan didiskualifikasi.
5. Apabila ada pihak yang merasakan dicurangi namun tidak dapat memberikan bukti kuat, maka hasil match tidak dapat diubah.
6. Peserta yang melanggar poin-poin peraturan di atas akan diberikan peringatan 2 kali, setelah itu apabila masih terjadi kembali maka akan didiskualifikasi.

TIMELINE LOMBA
· Pendaftaran	: 10 Maret 2026 - 10 April 2026
· Technical Meeting	: 17 April 2026
· Kualifikasi	: 23 - 24 April 2026 di Universitas BSI Pontianak
· Final dan Awarding	: 25 April 2026 di Universitas BSI Pontianak
HADIAH
1. Uang Pembinaan		2. Sertifikat
3. Trophy			4. Beasiswa Kuliah

	Pontianak, ....../.................../2026
	Yang Menyatakan


(………………………………………)
	Kapten Tim
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(%)

BINA SARANA INFORM

www.bsiflash.com




